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Labor und Akademie

Technik, Informatik, Robotik

Mein Hamster raumt auf...

...und meine Autos fahren selbststandig

Mit Hilfe verschiedener Lernprogramme steigen wir
ein in die spannende Welt der Computerprogram-
mierung, kann der von uns programmierte Hamster
in seiner "Hamsterwelt" Koérner verteilen und
aufnehmen, Hindernissen ausweichen und
entlanglaufen, aus Labyrinthen herausfinden usw.
Auf spielerische Weise eignen wir uns dabei die
Grundlagen moderner Programmiersprachen
wieJdava, C und C++ an.

Klassenstufen 6 — ca. 8

Selbstandige Spurfdlger

Autonomes Fahren S
Uberholen

“w  Selbststandiges Ausparken Te_mpomat mit Auffahrschutz

Die Roboter "Arduino” und "LegoNXT" verflugen Uber Sensoren (z. B. Taster und Lichtsensoren) und
Aktoren (z. B. Motoren und Leuchtdioden). Wir bringen ihnen bei, sich damit in der Umwelt zurecht-
zufinden und »Probleme« zu I6sen. Wir lassen ihn Linien folgen, Gegenstande aufraumen oder
umfahren, Codestrecken lesen, mit anderen Robotern kommunizieren usw.

Je nach Interessenlage wird es moglich sein, eigene Aufgabenstellungen umzusetzen, z.B. einen
Roboter zusammenzubauen, in die Mikrocontrollerprogrammierung einzusteigen oder physikalische
Experimente durchzufihren.

Klassenstufen ca. 8 - 11

Besonders Tatendurstige werden bei Wettbewerben wie "Jugend forscht”, "Lego

League”, "Bundeswettbewerb Informatik" und "Physik-Olympiade" unterstiitzt.



